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Nombre del docente:
Institucién Educativa: San José de Venecia Norha Jenny Mejia Higuita

Nombre: Estrategia de apoyo para los procesos de aprendizaje en casa, atendiendo a las recomendaciones del MEN en la
prevencion y contencion del COVID 19

Grado o Area o Asignatura Tema Duracion
Nivel
Once Educacion artistica Historia del arte: Las artes plasticas. Trabajo Doce sesiones
Transversalizado con el area de tecnologia.

Criterios de desempefio

*Desarrolla capacidades coordinativas, motrices finas y habilidades desde el conocimiento, utilizacién y experimentacion
con el espacio, los materiales, herramientas tecnolégicas y el color.

Actividades

1. Disefia un mapa conceptual, con lainformaciéon brindada en este texto.

1. Realiza tu practica fotografica con un mismo objeto o sujeto, siguiendo los paso a paso planteados en el taller. Y
asi explores y comprendas los planos y angulos en fotografia.

2. Elabora un GUION GRAFICO que permita contar una historia con fotografias sobre el confinamiento y plantear LA
SOLUCION A UNA DE TANTAS PROBLEMATICAS que vive el municipio de Venecia con la cuarentena por el COVID 19.
Puedes hacerlo de manera digital y sera ademas para el proyecto de tecnologia y emprendimiento. (WORD)

3. Crea a partir del guion elaborado, una HISTORIA DE VIDEO CON FOTOGRAFIAS (STORYBOARD), donde deberas
hacer toma fotogréfica que muestren la problemética planteada y la solucidn a la misma, teniendo como referencia,
el paso a paso del guion que elaboraste. la informacién de este texto, las consultas que realices y las
recomendaciones dadas en las clases. Toma en cuenta las sugerencias dadas en tecnologia.

Metodologia
Se presentan los talleres para realizar ejercicios practicos y tedricos, utilizando medios tecnolégicos y haciendo
transversal la actividad con el area de tecnologia. Trabajaran en cuaderno, cartulinareciclada y con herramientas
tecnolégicas, para hacer registros y enviar en fechas determinadas en las clases.

Evaluacion Muestra interés por la actividad y calidad en su obra.

El trabajo realizado responde a todos los items planteados en la actividad

Muestra iniciativa y toma decisiones

Afade informacion relevante y no solicitada.

Entrega a tiempo

Web grafia y/o https://es.slideshare.net/abdleo12/conceptos-fundamentales-de-la-fotografia

Bibliografia https://www.dzoom.org.es/tipos-de-plano-fotografico/
https://www.monsuton.com/plantilla-storyboard/

1. LEE EL SIGUIENTE TEXTO Y REALIZA UN MAPA CONCEPTUAL

LA FOTOGRAFIA Y GUION ESCENICO
Solemos creer que para hacer una foto es suficiente poner nuestra camara en automatico, presionar un botén y que la cdmara haga lo suyo.
Cuando nos damos cuenta que al hacer esto realmente no tenemos ningun control sobre la foto empiezan las dudas sobre qué aspectos tienen
que ver a la hora de tomar fotografias de buena calidad.
LOS PLANOS EN FOTOGRAFIA.
1. Gran Plano General
Este tipo de plano es el mas abierto de todos, y comprende una gran cantidad de paisaje.
2. Plano Largo o General
Este tipo de plano muestra también una gran cantidad de paisaje, pero no de una manera tan lejana. Suele tener también algo que protagoniza el
plano, un punto de interés, no es simplemente un paisaje amplio.
3. Plano americano
A partir de esta escala, estos tipos de plano ya estdn pensados mas bien para fotografia de retrato. El plano americano viene heredado de la
cinematografia americana, concretamente de los westerns. Muestra 3/4 de la persona, cortando justo por debajo de las caderas, a medio muslo.
4. Plano Medio Largo
Este tipo de plano encuadra a nuestro protagonista a la altura de la cadera. Ten mucho cuidado a partir de este tipo de plano, ya que los brazos
entran en accién. En este tipo de plano es posible que, si no nos fijamos, cortemos las manos o los dedos. Como te comentaba antes es muy
importante fijarse en los bordes de nuestro encuadre para visualizar qué entra y qué se queda fuera.
5. Plano Medio
Este tipo de plano encuadra a nuestro protagonista a la altura de la cintura. Aqui el tema del corte de brazos serda mucho mas delicado, ya que si
nuestro protagonista tiene los brazos estirados, las manos se saldran del encuadre. Procura no cortar las manos a la altura de las mufiecas.
8. Primer Plano
Este tipo de plano encuadra a nuestro protagonista por encima del pecho, focalizdndonos en su rostro. De la misma, procura cortar los brazos a la
altura del biceps, para no cortarlos a la altura del codo.

9. Primerisimo Primer Plano
Este tipo de plano es mas cercano que el primer plano, focalizandose principalmente en la cara de nuestra persona retratada. Normalmente corta
a mitad de frente y a mitad de barbilla si hacemos la foto en horizontal, o a mitad de cuello y a mitad de cabeza si la hacemos en vertical.
Suele usarse para enfatizar rasgos de la cara, como la mirada, los labios, o centrar en expresion facial (sorpresa, miedo,...).
10. Plano Detalle
Se centra en alguna parte concreta de nuestra persona o elemento protagonista, en un detalle de éste, para resaltar.



https://www.dzoom.org.es/10-consejos-utiles-para-hacer-mejores-fotos-de-retratos/
https://www.dzoom.org.es/primerisimo-primer-plano/
https://es.slideshare.net/abdleo12/conceptos-fundamentales-de-la-fotografia
https://www.dzoom.org.es/tipos-de-plano-fotografico/
https://www.monsuton.com/plantilla-storyboard/

LOS PLANOS EN FOTOGRAFIA

ANGULO VISUAL EN FOTOGRAFIA
Los angulos fotograficos se utilizan para generar efectos visuales como perspectivas, deformaciones o simplemente mostrar otra

forma de ver objetos comunes. Los angulos dependen de la posicion de la cdmara, con respecto al objeto o paisaje fotografiado.

Tanto la posicion de la camara como la escala del elemento protagonista determinaran el encuadre final de nuestra foto.

*Normal, neutro o convencional: el angulo de la cdamara es paralelo al suelo y se encuentra a su altura media.

*Picado: es una angulacién oblicua superior, es decir, por encima de la altura de los ojos o la altura media del objeto y esta orientada

ligeramente hacia el suelo. Normalmente, el picado representa un personaje psiquicamente débil, dominado o inferior.

*Contrapicado: opuesto al picado. De abajo del personaje hacia arriba. Suele representar un personaje psiquicamente fuerte,

dominante o superior.

*Nadir: la cdmara se sitla completamente por debajo del personaje, en un dngulo perpendicular al suelo.
*Cenital: Ubicacidn geografica. La cdmara se sitia completamente por encima del personaje.

*Plano holandés o aberrante: Cuando la cdmara esta ligeramente inclinada, por lo regular a un dangulo de 45 grados. Esto demuestra

inestabilidad y modernidad. Muy utilizada en selfis.

2. PRACTICA FOTOGRAFICA: REALIZA FOTOS CON TU CELULAR TENIENDO EN CUENTA PLANOS Y ANGULOS

La méas usual de tadas.
La cdmara no se inclina.

Los angulos cenit y nadir son 1
muy inusuales y pueden ser :
muy impactantes,

Angulo Badir ‘

oscaren fotos.com

Recuerda en la practica tomar fotografias, que
te ayuden a desarrollar tu storyboard, sobre
problemadtica y solucién que se genere, a partir
del tema del confinamiento que estamos
viviendo, ejemplo, (las expresiones de los
rostros del Cévid, durante y después), para esto
te puedes apoyar en este articulo de prensa e
inspirarte a crear tus fotografias e historia.

https://lamemoriadelasmascaras.wordpress.co
m/2018/04/09/imagen-y-representacion-de-la-
realidad/

3.ELABORA GUION GRAFICO SOBRE LA PROBLEMATICA DE_CONFINAMIENTO Y POSIBLE SOLUCION

*En este punto debes apoyarte de la fase 1, 2, 3 y 4 trabajadas en tecnologia sobre el proceso tecnolégico,
donde abordan y definen el problema y solucidn a trabajar, estos son el tema para la elaboracion del guion.




PASO A PASO DE GUION GRAFICO

IDEAR LA TEMATICA

e Es narrar cémo lo harias a modo general.

ELABORAR GUION ESCRITO

e [e ayuda a armar tu historia, organizar ideas. Puedes usar, alguno de
los formatos sugeridos en este texto.

CREAR ESCENAS

D R

eOrdenar secuencias, mirar tiempo y espacio de cada escena creada.

( REQUERIMIENTOS

] ePara ambientar cada escena, Luz, personajes, angulos, planos. ]

FORMATO PARA ELABORAR GUION DE STORYBOARD O HISTORIA DE VIDEO FOTOGRAFICO

NOMBRE DEL PROYECTO:
CREADOR(A):

DOCENTES:

PROBLEMATICA:

SOLUCION DEL PROBLEMA PLANTEADO:

PAGINA #

FECHA:

Escena#l PREOCUPACION. 7 Seg.

Plano: General

Angulo: Frontal

Descripcion: Sujeto sentado en silla posicion
de estar pensativo.

Escena #1 TRISTEZA
Plano: Medio

Angulo: Contrapicada
Descripcion: Sujeto CON TAPABOCAS se para
en la reja de su casa mirando hacia afuera.
Las manos agarran reja.

10 Seg.

Escena #1 DESESPERO
Plano: Medio

Angulo: Picada
Descripcion: Sujeto mira unas pocas monedas
en sumano y se toca la cabeza, ojos
desorbitados...

3 Seg.

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

Escena #2 Escena #2 Escena #2
Plano: Plano: Plano:
Angulo: Angulo: Angulo:
Descripcion: Descripcion: Descripcion:

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

AGREGO FOTOGRAFIA DETALLADA

‘ 4.ELABORA TU STORYBOARD O VIDEO DE HISTORIA CON FOTOGRAFIAS, SOBRE PROBLEMATICA DEL CONFINAMIENTO ‘

IDEAS DE GUION GRAFICO PARA STORYBOARD
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SUGERENCIA: PARA REALIZAR TU HISTORIA EN VIDEO CON FOTOGRAFIAS, PUEDES MIRAR ESTAS APPS

QUE CUENTAN CON ESTA FUNCION. (REVISA CUAL TE PUEDE SERVIR)
Google fotos, Power point, Animoto, kanvas, Viva video.



